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4.1 Deria Manusia

STANDARD PEMBELAJARAN

4.1.1 Mengenal pasti bahagian tubuh manusia yangberkaitan dengan deria yang berkenaan.

OBJEKTIF PEMBELAJARAN

1.

Di akhir pengajaran dan pembelajaran, murid akan dapat:-

Mengenal pasti bahagian tubuh manusia yangberkaitan dengan deria yang berkenaan.

KRITERIA KEJAYAAN

1.

Deria Manusia (Buku Teks — Halaman 32)

Murid mendengar penerangan guru tentang isi pelajaran dan kaitannya dengan tajuk pelajaran.

AKTIVITI 2. Murid mengenal pasti bahagian tubuh manusia yangberkaitan dengan deria yang berkenaan.
3. Murid melengkapkan latihan yang diberi oleh guru. (Buku Aktiviti — Halaman 23 - 24)
4. Murid mendengar guru membuat kesimpulan tentang isi pelajaran.
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